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Tavoitteena yhtenäinen ja  
tunnistettava järjestöilme

Graafinen ohjeisto antaa ohjeet ja mallit siitä, miltä Suomen Vapaa-
ajankalastajien Keskusjärjestö (SVK) näyttää visuaalisesti. Graafinen 
ohjeisto sisältää tunnuksen, värien ja typografian käytön periaatteet 
sekä Fisuun-toiminnan graafiset ohjeet. Ohjeita noudattamalla 
luodaan yhtenäinen ilme SVK:n materiaaleihin ympäri Suomen. 

Yhteiset ohjeet ja käytännöt helpottavat ja nopeuttavat jokapäiväistä 
työskentelyä. Yhtenäinen graafinen ilme muokkaa järjestöön 
liittyviä mielikuvia ja lisää sen tunnistettavuutta. Graafinen ohjeisto 
helpottaa visuaalisen ilmeen säilymistä SVK:n näköisenä, vaikka 
materiaaleja tilataan eri palveluntarjoajilta. Ohjeisto helpottaa myös 
painotuotteiden kilpailuttamista ja hintojen vertailemista.

Graafinen ohjeisto on tarkoitettu kaikkien SVK:n toimijoiden ja 
viestintäkumppanien käyttöön. Vastuu järjestön visuaalisesta ilmeestä 
on SVK:llä ja sen tiedottajalla. Tiedottaja auttaa mielellään graafisen 
ohjeen soveltamisessa käytäntöön.

Virallinen nimi ja lyhenne 

Järjestön nimi kokonaisuudessaan on:  
Suomen Vapaa-ajankalastajien Keskusjärjestö ry,  
lyhenne SVK 

Nimi ruotsiksi on:  
Finlands Fritidsfiskares Centralorganisation rf,  
lyhenne FFC 

Nimi englanniksi on:  
Finnish Federation for Recreational Fishing 

Järjestön nimestä voidaan käyttää epävirallista muotoa 
Suomen Vapaa-ajankalastajat, ruotsiksi Finlands Fritidsfiskarna 
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Tunnus

SVK:n tunnuksesta on kaksi versiota. Virallista tunnusta käytetään 
järjestön viranomaisviestinnässä, lausunnoissa, pöytäkirjoissa, 
tiedotteiden mediajakelussa, käyntikorteissa ym. virallisessa 
viestinnässä. Epävirallista tunnusta käytetään järjestön yleisessä 
viestinnässä ja visuaalisissa elementeissä, sähköpostien alle- 
kirjoituksissa, esitteissä ja muussa jaettavassa sähköisessä tai 
painetussa materiaalissa sekä asusteissa.

Tunnus muodostuu kahdesta osasta: vapaa-ajankalastaja-
tunnuksesta ja tekstilogosta. Osien muotoa ei saa muuttaa,  
mutta vapaa-ajankalastajan voi esittää ilman tekstiä. 

Tunnuksesta on kolme väriversiota: värillinen tunnus vaalealle, 
harmaasävyinen vaalealle ja valkoinen tummalle taustalle. 

Pääsääntöisesti käytetään vaalealle taustalle tarkoitettua, värillistä 
tunnusta. Tunnuksen taustan on oltava rauhallinen ja mieluiten 
yksivärinen.

Tunnuksen ympärille tulee jättää tyhjä alue, jolle ei sijoiteta muita 
graafisia elementtejä. Suoja-alue on pääsääntöisesti vähintään  
kalan pyrstön levyinen.

Fisuun-toiminnalla, hankkeilla ja tapahtumilla on omia tunnuksia. 
Tunnusten käytöstä on laadittu erilliset ohjeet.

Virallinen Epävirallinen
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Värit

SVK:n tunnusväreiksi on valittu sininen ja punainen.

Tunnusvärien rinnalle lisäväreiksi on määritelty  
turkoosi ja vihreä.

Julkaisuissa päävärinä on valkoinen, jotta yleisilme 
näyttää väljältä ja ilmavalta. Leipätekstit taitetaan 
pääsääntöisesti mustalla. Otsikoissa voidaan käyttää 
tunnus- ja lisävärejä.

Väreille on määritelty painokäyttöön CMYK- ja PMS-
väriarvot, näytöille RGB-arvot ja verkkosivuille HEX-
arvot. Värijärjestelmien tuottamat värisävyt poikkeavat 
toisistaan jonkin verran, ja värit voivat toistua erilaisina 
painopinnasta tai näytöstä riippuen.

Määriteltyjä värejä voidaan käyttää eri vaaleusasteina 
(10–100 %), esimerkkinä sininen.

Fisuun-toiminnalle on määritelty omat tunnusvärinsä,  
jotka esitellään graafisen ohjeen sivulla 16.

CMYK: 100/56/0/34 RGB: 0/75/128
PMS: 295  HEX: 004b80

CMYK: 0/0/0/0
RGB: 255/255/255
HEX: FFFFFF

CMYK: 0/91/100/24 RGB: 161/47/30
PMS: 1805  HEX: a12f1e

CMYK: 93/2/95/0
PMS: 347
RGB: 61/152/77
HEX: 3d984d

CMYK: 89/2/25/0
PMS: 3125
RGB: 54/163/188
HEX: 36a3bc

CMYK: 0/0/0/100
RGB: 0/0/0
HEX: 000000
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Typografia

SVK:lle määritelty typografia on tunnuksen ja värien ohella tärkeä 
visuaalinen elementti, jonka yhtenäinen käyttö luo tunnistettavan 
ilmeen teksteille.

Otsikot

Otsikot kirjoitetaan Patua One -fontilla tai sen puuttuessa  
lihavoidulla Arial-fontilla. 

Patua One -fontin voi ladata osoitteesta  
https://fonts.google.com/

Leipätekstit

Leipäteksteissä käytetään Arial-fonttia. 

Patua One

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZÅÄÖ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzåäö
123456789”#%&/()=?

Arial
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZÅÄÖ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyzåäö
123456789”#%&/()=?
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Visuaalinen elementti

SVK:n vapaa-ajankalastajatunnusta ja tekstilogoa täydentää 
visuaalinen elementti, suomukuvio. Kuvio voidaan nähdä myös 
verkkona tai aaltoina. Suomukuvion tarkoitus on elävöittää SVK:n 
visuaalista ilmettä sekä lisätä sen tunnistettavuutta erilaisissa 
yhteyksissä.

Suomukuviota käytetään pääsääntöisesti 30–50 %:sti peittävänä 
valokuvan tai värin päällä. Värin päällä käytetään taustatonta 
versiota.

Kuvion päälle ei saa sijoittaa SVK:n tunnusta, kuvia, tekstiä  
tai muita elementtejä. 
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Valokuvat

Markkinointi- ja viestintämateriaalien 
valokuvat valitaan tapauskohtaisesti. 
Kuvien tulee olla laadukkaita ja niin 
ilmeeltään kuin sisällöltään nykyaikaisia, 
raikkaita ja asianmukaisia. Kuvien 
valinnassa suositaan mieluummin  
laatua kuin määrää.

Kuvista tulee välittyä myönteinen kuva 
SVK:stä, vapaa-ajankalastuksesta ja 
vapaa-ajankalastajista.

Tekijänoikeus käytettäviin valokuviin  
on tarkastettava.
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Asiakirjat

Asiakirjoja laadittaessa käytetään Word-pohjaista  
asiakirjamallia.

Asiakirjat voidaan tulostaa myös valmiiksi painetulle  
kirjepaperille.
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Kirjekuori

Järjestöllä on käytössä oma logollinen 
kirjekuorensa.
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Käyntikortti

Käyntikortin koko on 90 x 50 mm. Peruskortti  
on yksipuolinen. 

Kortti painetaan hyvälaatuiselle, 300 g / m2  
paksuiselle käyntikorttikartongille.
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Esitys

PowerPoint-pohja mukailee SVK:n 
ilmettä. Vapaa-ajankalastajatunnus näkyy 
jokaisen dian vasemmassa alakulmassa. 
Mahdollinen dian numero ja päivämäärä 
sijoitetaan sen viereen. Mahdollinen 
alatunniste sijoitetaan dian alareunaan 
keskelle. Vapaa-ajankalastajatunnuksen, 
dian numeron, päivämäärän ja 
alatunnisteen päälle ei saa sijoittaa 
elementtejä.

Kuvat sijoitetaan mieluiten dian oikeaan 
reunaan mahdollisimman isona. 
Esitykseen valitaan näyttäviä, laadukkaita 
kuvia. 

Esityksen otsikossa käytetään aina Patua 
One -fonttia ja leipätekstissä Arial-fonttia. 
Tekstin väri on musta lukuun ottamatta 
SVK:n sinisellä kirjoitettavia alatunnisteita.

SVK:n käyttöön on laadittu PowerPoint-
malli, tyhjä esitys ja esimerkkiesitys.  
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Roll-up

Roll-upit tehdään oheiselle, SVK:n ilmettä mukailevalle 
pohjalle. Pohjan elementit ovat:
• yläpalkki, johon SVK:n vapaa-ajankalastajatunnus 

sijoitetaan. Palkin väriä voi vaihtaa, kunhan tunnus 
erottuu hyvin.

• kuva-alue, joka voi koostua useasta kuvasta ja  
jonka päälle voi sijoittaa tekstiä.

• nimipalkki, johon kirjoitetaan järjestön nimi  
tai verkko-osoite.

• sininen alapalkki.
• suomukuvio, joka peittää sinisen alapalkin ja  

osan kuva-alueesta.

Kuvan on oltava laadukas ja roll-upin viestiä tukeva.

Roll-upin fontti on pääsääntöisesti Patua One.
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Somekortit

Sosiaalista mediaa varten on laadittu  
vaaka- ja neliömalliset pohjat. Pohjat ovat 
psd-tiedostoja, joihin voi vaihtaa kuvia ja 
tekstejä.

Kuvan on oltava laadukas ja kortin  
viestiä tukeva.

Kuva sijoitetaan aina suomukuvion alle. 
Muita elementtejä ovat teksti ja SVK:n 
vapaa-ajankalastajatunnus.
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Fisuun-tunnus

Fisuun-tunnuksesta on kaksi versiota. Toinen on tarkoitettu 
kaikkeen Fisuun-toimintaan liittyvään käyttöön ja toinen 
paikallisille Fisuun-kalastuskerhoille ja -seuroille.  
Paikalliseen käyttöön tarkoitettuun tunnukseen  
vaihdetaan kerhon tai seuran paikkakunnan nimi.

Tunnuksen taustan on oltava rauhallinen ja  
mieluiten yksivärinen.

Tunnuksen ympärille tulee jättää tyhjä alue,  
jolle ei sijoiteta muita graafisia elementtejä. 

Fisuun-tunnuksen yhteydessä käytetään aina  
SVK:n epävirallista tunnusta.

Paikalliseen käyttöönYleiskäyttöön
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Fisuun-värit

Fisuun-tunnusvärit ovat oranssi, turkoosi ja tummansininen.

Tunnusvärien rinnalla voidaan käyttää SVK:n tunnusvärejä: 
sinistä ja punaista.

Julkaisuissa päävärinä on valkoinen, jotta yleisilme näyttää 
väljältä ja ilmavalta. Leipätekstit taitetaan pääsääntöisesti 
mustalla. Otsikoissa voidaan käyttää tunnusvärejä.

Väreille on määritelty painokäyttöön CMYK- ja PMS-
väriarvot, näytöille RGB-arvot ja verkkosivuille HEX-arvot. 
Värijärjestelmien tuottamat värisävyt poikkeavat toisistaan 
jonkin verran, ja värit voivat toistua erilaisina painopinnasta 
tai näytöstä riippuen.

CMYK: 0/73/93/0 RGB: 206/96/41
PMS: 1595  HEX: ce6029

CMYK: 92/0/16/0 RGB: 31/163/203
PMS: 312  HEX: 1fa3cb

CMYK: 100/100/6/1 RGB: 50/44/123
PMS: 2756  HEX: 322c7b
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Fisuun-asiakirjat

Asiakirjoja ja seuraesittelyjä laadittaessa 
käytetään Word-pohjaisia asiakirjamalleja.

Word-pohjissa käytetään Arial-fonttia.  
Tarvittaessa otsikot voi kirjoittaa Atrament- 
tai Patua One -fontilla.

Seuran tunnuksen voi sijoittaa seura- 
esittelyasiakirjassa Fisuun-tunnuksen 
viereen.



Suomen Vapaa-ajankalastajien Keskusjärjestö  GRAAFINEN OHJEISTO • 18

Fisuun-tapahtuma- ja leirikutsupohjat

Tapahtuma- ja leirikutsut laaditaan omille pohjilleen. Pohjia on useita. Osa niistä on tarkoitettu SVK:n työntekijöiden ja osa myös piirien ja seurojen 
Fisuun-toimintaa järjestävien henkilöiden käyttöön. Pohjien käyttötarkoituksista on laadittu erillinen ohje.

Tervetuloa

Lisätiedot ja ilmoittautumiset: www.fisuun.fi/tapahtumat

Suomen
VAPAA-AJANKALASTAJAT

Kutsu

Lisätiedot ja ilmoittautumiset: www.fisuun.fi/tapahtumat

Suomen
VAPAA-AJANKALASTAJAT

Kutsu

Lisätiedot ja ilmoittautumiset: www.fisuun.fi/tapahtumat

Suomen
VAPAA-AJANKALASTAJAT
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Fisuun-esitys

PowerPoint-pohja mukailee Fisuun-ilmettä. 

Esityksen otsikossa käytetään aina 
Atrament- tai Patua One -fonttia 
(ladattavissa https://fonts.google.com/)
ja leipätekstissä Arial-fonttia. Tekstin väri 
on musta lukuun ottamatta valkoisella 
kirjoitettavia alatunnisteita.

Fisuun-tunnuksen, vapaa-ajankalastaja-
tunnuksen, dian numeron ja päivämäärän 
päälle ei saa sijoittaa elementtejä.

SVK:n käyttöön on laadittu PowerPoint-
malli, tyhjä esitys ja esimerkkiesitys.  
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Fisuun-somekuvat

Sosiaalista mediaa varten on laadittu  
neliömalliset pohjat, joihin voi lisätä tekstit.

Pohjien otsikoissa käytetään ensisijaisesti 
Atrament-fonttia. Jos sitä ei ole saatavilla, 
voi käyttää Patua One -fonttia  
(ladattavissa https://fonts.google.com/). 

Leipätekstissä käytettävä fontti on Arial.


